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ВИКОРИСТАННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ АУДІОВІЗУАЛЬНИХ  

ЗАСОБІВ ПРИ ВИВЧЕННІ ЗАГАЛЬНОТЕХНІЧНИХ ДИСЦИПЛІН 

В УМОВАХ ІНФОРМАЦІЙНО-ОСВІТНЬОГО СЕРЕДОВИЩА 

 

При підготовці майбутніх інженерів виникає потреба в нових підходах, 

які пов’язані з міждисциплінарністю навчання та використанням сучас-

них інтерактивних технологій [1]. Такий рівень підготовки здобувачів 

вищої освіти інженерних спеціальностей забезпечується в умовах інфор-

маційно-освітнього середовища. Вивчення загальнотехнічних дисциплін 

в умовах інформаційно-освітнього середовища за допомогою мобільно-

планшетних пристроїв підтримує постійний доступ до навчання. Здобу-

вачі вищої освіти мають можливість підготувати домашнє завдання, пе-

реглянувши відео. Також можна використовувати мобільні пристрої під 

час занять [2]. Здобувачі вищої освіти виконують завдання, які представ-

лені в навчальному посібнику за допомогою QR-кодів. За допомогою до-

датків для зчитування QR-кодів майбутні інженери переходять на відпо-

відний розділ курсу та приступають до виконання завдань що представ-

лені за допомогою інтерактивних електронних інструментів на мобільно-

му телефоні, планшеті, персональному комп’ютері. Але для вивчення за-

гальнотехнічних дисциплін необхідно окрім засвоєння теоретичних 

знань, підкріпити їх практичними розрахунками та виконати перевірку 

експериментальним шляхом. Тобто, в умовах інформаційно-освітнього 

середовища для кожного типу інформації пропонується окремий інстру-

мент. Наприклад, теоретичний матеріал подається за допомогою лек-

ції з аудіовізуальним супроводом, і закріплюється інтерактивним 

комп’ютерним навчальним тренажером. Практичні завдання поясню-

ються, використовуючи мультимедійні презентації до практичних робіт, 

допоміжними засобами при виконанні практичних робіт можуть бути за-

соби проектування та моделювання, для кожної дисципліни їх визначає 

викладач, наприклад, в курсі інженерної та комп’ютерної графіки доціль-

но використовувати програми Auto CAD, Kompas, 3DMax тощо; при ви-

вченні механіки матеріалів і конструкцій для спрощення розрахунків ко-

ристуються онлайн-калькуляторами епюр. Лабораторні заняття підкрі-

плюються інтерактивними лабораторними роботами та відео контен-

том. Після виконання завдання, інформаційно-освітнє середовище фор-

мує оцінку для здобувачів вищої освіти та статистичні показники щодо 
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виконання завдання для викладача. Таким чином, для майбутніх інжене-

рів формується рейтинг під час навчання в умовах інформаційно-

освітнього середовища, який впливає на підсумкову оцінку. 

Вивчення загальнотехнічних дисциплін в умовах інформаційно-

освітнього середовища за допомогою інтерактивних аудіовізуальних за-

собів підвищує якість професійної підготовки здобувачів вищої освіти. 

Для підготовки майбутніх інженерів доцільно формувати сучасні елект-

ронні інтерактивні посібники для вивчення кожної дисципліни в умовах 

інформаційно-освітнього середовища, інформація в яких представлена 

за допомогою інтерактивних аудіовізуальних засобів. 
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BLENDED LEARNING AS PEDAGOGICAL TECHNOLOGY 

 

The basic principles of blended learning were used in corporate and higher 

education in the sixties of the 20th century, but the term itself was first used in 

1999 when the American Interactive Training Center began producing soft-

ware for Internet teaching. 

Unlike many other pedagogical technologies, blended learning does not 

have a specific authorship and evolved largely spontaneously, as a result of 

numerous attempts to change the existing methods and principles of learning. 


